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Al via il gioco di ruolo online 10 SONO LEGGENDA
i giocatori dovranno scegliere le Alleanze fra i Regni che si contenderanno
il predominio di un mondo popolato da Eroi, Cavalieri, Draghi, Cyborg e Alieni...

Chi sapra usare meglio i hoteri?

In un clima festoso, gli studenti potranno conoscersi e confrontarsi avendo come tramite le attivita sperimentate durante
['anno, e saranno portati a mescolarsi, intrecciando 'identita geografica con Uidentita virtuale creata da ognuno di loro
durante i laboratori di fumetto e role-playing. Ognuno andra alla ricerca dei propri simili, e si creeranno cosi nuove
“famiglie” di supereroi, affiliati per “superpoteri” comuni, base per il gioco di ruolo che proseguira sino alla fine dell’anno.
Laboratori di fumetto e role-playing a cura dell’Associazione culturale Hamelin e dell’Associazione G.R.V.K.

Per informazioni:

Cell. 349 7205171 - Cell. 328 8339360 - Fax 070 8600229
mail: libriforas@gmail.com e http://libriforas.blogspot.com
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